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Cím: A számok
Csoport: nagy és előkészítő csoport, óvoda
Foglalkozás típusa: külső világ tevékeny megismerése – matematikai nevelés
Tevékenység célja: a természetes szám képzetének megalapozása, fejlesztése, számfogalom alakítása, a mennyiségállandóság megtapasztaltatása, globális mennyiségfelismerés kialakítása.
A tevékenység feladata: tudják felsorolni növekvő, illetve csökkenő sorrendben 0-tól 10-ig a számokat, ismerjék a páros, illetve páratlan számokat, tudjanak biztonságosan számolni 0-tól 10-ig, legyen stabil mennyiségfogalmuk, tapasztalják meg a mennyiségfogalmat taktilis, vizuális és akusztikus módon, tudják a mennyiséget a megfelelő számnévvel egyeztetni.
Előzmény: 
Találkozás a számokkal, számképekkel a foglalkozást megelőző napokban.
Eszközök: széles sávú internetkapcsolat, két laptop vagy munkaállomás, interaktív tábla, szamok.notebook fájl, dominók, dobókockák, titokzsák, számkártyák és az egyes állomásokon felsorolt további eszközök.
Szervezeti keretek: páros, egyéni és csoport munka 
Előkészület: a foglalkozás helyszíneinek megteremtése, kialakítása. A számok birodalmát jelezhetjük egy-egy nagy számképpel, minden helyszín lehet egy-egy asztal (illetve, ahol ez jelezve van, a szőnyeg és az interaktív tábla) a megfelelő feladat eszközeivel előkészítve. A technika kipróbálása.
Ajánló: a foglalkozás több digitális és hagyományos játékot is ajánl, az idő, a gyerekek motiváltságának, érdeklődésének és képességeinek figyelembe vételével tervezzük meg a foglalkozásokat, válogatva az ajánlott játékokból. Minden „helyszínnél” két játék van, ezeket megvalósíthatjuk csoportbontásban vagy választhatjuk a két játékból az egyiket. A tervezetet akár két foglalkozásra bontva is megvalósíthatjuk, vagy egy a számokról szóló témahétbe is integrálhatjuk.

Mivel a számfogalom kialakítása egyszerűbb az egyes szám bevezetésével, ezért a nullát, azaz a Nulla birodalmát tehetjük az első vagy az utolsó állomás után is.

Vázlat
Kezdeményezés:
Az óvó néni elindítja a Kiolvasó c. dalt az egyszervolt.hu gyerekportálról, és körtáncra hívogatja a gyerekeket. A dal vidám hangvétele motiválja a gyerekeket a közös mozgásra, és néhány meghallgatás után, már együtt énekelhetik a dalocskát.

Az énekes körtánc után megkérdezi az óvó néni a gyerekeket, hogy elhiszik-e a dalban hallott fogadást, miszerint „az 1,2,3 fogadjunk (...), hogy 13”? 

· Ahhoz, hogy válaszolni tudjunk erre a kérdésre, bolyongjunk egy kicsit a számok birodalmában. A Nullás Birodalmával kezdjük, minden állomáshelyen meg kell oldanunk egy feladványt, hogy tovább juthassunk.

· Mindenki találjon ki magának egy mozdulatot, ez lehet taps, fütty, dobbantás, koppantás, stb. Ez lesz az ő személyes kódja. Minden birodalomban annyiszor kell eljátszani, elmutatni, ahányast jelöl a birodalom neve. Fontos, hogy egyszerre, jelre csinálja mindenki. Ha ez megtörtént, kezdődhet az első játékunk!
A Nulla birodalma (előkészület: interaktív táblán az egyszervolt.hu portál elindítása és a Számok c. játék megkeresése)
· Szerintetek hányszor kell itt a személyes belépő kódunkat eljátszani? Arra kérlek, teljesítsétek a következő kéréseimet: Hozzatok nekem nulla pohár vizet; Dobbantsatok nullaszor a lábatokkal; forduljatok meg nullaszor; stb. A nulla szám tartalmasítása, megértetése a gyerekek életkori sajátosságának figyelembevételével.
· Az első játékunk neve: Számok, a játék állatos részével fogunk játszani. Az állatok szárnyát, lábát, pöttyeit kell megszámlálnunk, és összehasonlítanunk. Először megismerkedünk a játékban szereplő állatokkal, majd utána következhet a játék. A feladványt egy kislány mondja, nekünk csak a helyes megfejtésre kell, hogy kattintsunk. 

Az egyes birodalma
Az egyes birodalmában egyszer kell a kódunkat eljátszani. 
A mi számaink (előkészület: szamok.notebook fájl megnyitása a táblánál)

· A táblára kivetített számegyenes (0-10) segítségével soroljuk fel a számokat növekvő, majd csökkenő sorrendben is. Hagyjuk ki minden második számjegyet, és úgy soroljuk fel a számokat. Ezek voltak a páros számok. Ha minden első számjegyet hagyunk ki, akkor a páros számokkal találkozunk. Beszéljük meg a gyerekekkel, hogy miért páros vagy páratlan egy szám. Játsszunk páralkotós és hozzárendelős játékot, tapasztaltassuk meg a gyerekekkel, mi történik, ha páratlanul, illetve ha párban vannak. 
· Tapsoljunk mindig annyit, ahányasra mutatok a táblán. – (szamok.notebook fájl első oldala)
· Válasszunk ki 11 gyereket (akár a kezdeti mondókával), és tegyük a nyakukba a 0-10-ig terjedő, nagyméretű számkártyákat. Mondjuk meg a gyerekeknek, hogy egy kis időre ők most számokká változnak.
· Álljatok növekvő sorrendbe, úgy, hogy a Nullás álljon legelöl, majd csökkenő sorrendbe is, a 10-sel kezdve. Mondja el mindenki a számát egymás után. 

· Üljünk le körbe, a szőnyegre, odagurítom a labdát valakinek, és mondok egy számot. A feladat, továbbgurítani a labdát mindig annak a kispajtásnak, aki ezt a számot viseli. Az újabb számokat az óvónő mondja.
· Azok a gyerekek, akik nem viselnek számot, a táblánál játszanak a másik óvó nénivel ( a szamok.notebook következő oldala): Néhány számjegy leesett a számegyenesről, keressük meg őket és tegyük a helyükre. A játék többször is eljátszható, ha az oldalt alaphelyzetbe állítjuk.
A kettes birodalma (a szamok.notebook fájlban lapozzunk)
A belépő kódot itt már kétszer kell eljátszani, remélem mindenki emlékszik még arra, hogy mit választott az utazás elején.
Számszomszédok:

· Itt laknak a számok, és ugyanúgy, ahogy nektek otthon vannak szomszédaitok, nekik is vannak szomszédjaik. A tő-, azaz nagyon közeli szomszédokkal fogunk csak most játszani. Minden számjegynek van egy kisebb és egy nagyobb számszomszédja. Nézzük meg, kinek mely számok a szomszédjai, ti már gyanítjátok? (Adjunk lehetőséget a gyerekeknek, hogy találgassanak, és magyarázzák meg válaszukat. Végül, együtt nézzük meg minden szám mindkét szomszédját, hangsúlyozva, hogy melyik és miért a kisebb vagy nagyobb szomszédja.)

Válasszunk ki 10 gyereket, most ők lesznek a számok 1től 10-ig.

· Álljatok növekvő sorrendbe, akinek a számát mondom, forduljon szembe a kisebb szomszédjával, és fogjon vele kezet, mutatkozzon be, mondja meg a számát, és azt is, hogy melyik szomszédja ő neki. A kisebb szomszéd is mutatkozzon be. Ez után a nagyobbik szomszéd felé forduljatok, és ugyanezt tegyétek meg vele is.

· A számot nem viselő gyerekek játéka a táblánál: A számok elmentek a barátaikhoz, de már szeretnének hazaindulni. Segítsünk hazatalálni nekik. A számszomszédok segítenek megoldani a feladatot (szamok.notebook). 
A hármas birodalma
A belépőkód háromszori elismétlése, egyszerre, jelre!

Dobókockák: (sok dobókockát készítsünk elő, helyszín: szőnyeg)

· A csoport üljön le körbe a szőnyegre, az óvónő rázza össze a dobókockákat egy pohárban, és borítsa ki a szőnyegre. Kérje meg a gyerekeket, hogy keressék meg azokat a kockákat, amelyek éppen 1(2, 3, 4, 5, 6) pöttyöt mutatnak.

· Következő fordulóban a gyerekeknek, annyi egyforma tárgyat kell hogy összegyűjtsenek a csoportszobából, ahányat mutat a dobott kocka.(pl. 6 építőkocka, 5 ceruza, stb). Ha már sok játék összegyűlt a szőnyegen, akkor az óvó néni kiválaszt adott számú játékot, és a gyerekeknek kell fel mutatni a kocka megfelelő oldalát. (Differenciálás - tehetségfejlesztés: meg lehet próbálni hatnál több játékkal is, rávezetve a gyerekeket, hogy azt a számot több dobókockával tudják lefedni.)

A négyes birodalma
A belépőkód négyszeri eljátszása.
Dobókockák2 (számkártyák és pötty nélküli kockák előkészítése)

· Dobjunk ismét a kockákkal, ezután párosítsuk a kockákat a megfelelő számkártyákkal. Észrevettétek, hogy néhány számkártyára nem tudtunk tenni dobókockát? Miért? Hány pötty szokott lenni egy kocka egy oldalán? Rajzoljunk olyan dobókockát, melyeken több pötty van! Eszközök kiosztása, számkártyáknak megfelelő pöttyök rajzolása.

Az ötös birodalma

A belépőkód eljátszása ötször!

Dominósdi: (csoportbontás két csoportra)

Első csoport a táblánál (szamok.notebook fájl, megfelelő oldalára lapozás)
· Játsszunk dominósat a táblán. Megkezdett dominósorok folytatása. Az alsó sorban lévő dominók közül kell keresni megfelelő számú pöttyökkel rendelkező dominót és azzal folytatni fentről lefelé a dominósort. Ha felmerül az igény, mutassuk, meg a gyerekeknek, hogyan lehet megfordítani a dominókat a táblán. 
Második csoport az asztaloknál:

· Számdominózás az asztalokon elhelyezett játék dominókkal.
Ha az idő és a gyerekek motiváltsága lehetővé teszi, legyen helyszíncsere megfelelő idő után.

A hatos birodalma (szervezés: marad a csoportbontás, táblánál: szamok.notebook fájl következő oldala, asztaloknál kartonból kivágott „üres” dominók, mindkét csoportnak ugyanaz a feladata, az egyik csoport a táblánál oldja meg digitálisan, míg a második csoport ugyanezt manuálisan.)

· A dominókról eltüntek a pöttyök. Segítsetek visszavarászolni! Mindig annyi pöttyöt kell rajzolni:

· Ahányat tapsolok;
· Ahány ceruzát a magasba emelek;
· Ahányat dobunk a dobókockával;
· Ahányat dobunk két dobókockával;
· Adjunk a gyerekeknek lehetőséget, hogy az ő ötleteik alapján is szülessenek új dominók.

A hetes birodalma (eszközszükséglet: kb. két méter hosszúságú vastagabb madzag/gyerek, buborékfújó, titokzsák sokféle apró játékkal)

Belépőkód hétszer!

Hajlítgató:

· Csináljunk számokat a madzagjainkból. Hajlítsuk úgy őket, hogy sorra elkészítjük a kedvenc számainkat. (0-10)
· Próbáljátok megszámolni, hogy hány buborékot fújok, és annak megfelelően hajlítsátok meg a számot.
· Annyi egyforma tárgyat kell kivenni a zsákból, ahányast hajlítottam én a madzagomból.

A nyolcas birodalma (előkészület két laptop elindítása, ennek megfelelően két gyerekcsoport) 

Belépőkód nyolcszor!

· Az egyszervolt.hu oldaláról megnyitjuk a Pöttyös és a Polip pacsi játékokat. Mivel a két játék körülbelül egyforma nehézségű, a két csapat akár versenyezhet is. Az óvó néni elmondja a játékszabályokat, irányítási lehetőségeket, majd felállít egy sorrendet, amely szerint a gyerekek követhetik egymást a játék során. Figyelmeztessük őket a játék által elvárt gyorsaságra, illetve legyen egy-két próbajáték is. A Pöttyös játéknál hívjuk fel a gyerekek figyelmét, hogy a labdára összesen kétszer kell kattintani, egyszer feldobáskor, másodszor, amikor elkapjuk az almát. 
A Polip pacsi játéknál, csak egyszer kell az almára kattintani, amikor feldobjuk, de figyelni kell nagyon a gyorsasságra és a polip tenyerei mozognak játék közben. Mielőtt a gyerekek játszani kezdenek a Pöttyös vagy a Polip pacsi játékokkal, próbáljuk ki igaziból is, kisméretű puha szivacslabdát feldobva tapsoljanak a gyerekek mindig eggyel többet, mielőtt elkapják a labdát.

A kilences birodalma:


Ebben a játékban, figyeljünk a differenciált csoportalkotásra, mert a két játék eltérő nehézségi szintű, ezért olyan csoportalkotási módszert alkalmazzunk, amely során befolyásolhatjuk a csoportok alakulását, de a gyerekek számára ez ne tűnjön fel. A Sorakozó játék lehetőséget kínál tehetségfejlesztésre, ebben a játékban kiegészítést is végeznek a gyerekek és nem csak tizes számkörben. A Katica keringő a megfigyelőképességet és a számlálást (0-10) fejleszti.

Két játék elindítása: Sorakozó és Katica keringő, sorrend felállítása, próbajátékok játszása. Az óvó néni elmagyarázza és bemutatja a játék irányítási lehetőségeit, és végig felügyel, segíti a két csoport játékát.
A tizes birodalma:
Belépőkód tízszer! (előkészület: Tegyünk le néhány kisebb-nagyobb szőnyeget a padlóra, legalább hármat!)
Szőnyegfoglaló:


A záró játék ismét a vidámság jegyében telik, zenére szabadon mozoghatnak a csoportszobában a gyerekek, ám, amikor a zene elhallgat, az óvó néni egy számot kiállt be, vagy számkártyát mutat fel, a gyerekeknek rá kell állniuk egy szőnyegre, de egy szőnyegen csak annyi gyerek lehet, ahányast az óvó néni éppen mondott vagy mutatott. Ha egy vagy több gyerek nem fért el a szőnyegen, mert már megvan a létszám, dicsérjük meg őket, mert figyeltek a játékszabályra.
